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Problema 1 - inversiuni 100 puncte

Ludwig are o permutare p= (p1, P2, . - -, Py) @ multimii {1,2,..,N} si 0 masa pe care putea aseza
numerele din permutare. Ludwig ia primul numar din permutare, adica p1, si il aseaza pe masa. Al doilea
numar, p,, il pune fie in stanga lui p;, fie in dreapta lui p;. La fiecare pas, daca s-au asezat pe masa deja
numerele p1,p2, ..., pP:, atunci numarul p;.; este pus fie in stinga numerelor deja asezate, fie in
dreapta lor.

Cerinta
Ajutati-l pe Ludwig sa determine o modalitate de asezare a intregii permutari pe masa astfel incat in final
sd se obtind 0 noud permutare care are un numar minim de inversiuni.

Date de intrare
Fisierul inversiuni.in contine pe prima linie numarul natural N, iar pe linia a doua, separate prin
cate un spatiu, numerele o1, p2, . . ., P

Date de iesire
Fisierul inversiuni . out contine un singur numar natural reprezentdnd numarul minim de inversiuni
care se pot obtine.

Restrictii
e 1 <N £ 200000
e O inversiune in permutare este 0 pereche de indici (i,j) cu i<j si pi>p;. De exemplu,
permutarea p= (3,2, 1, 4) are ca inversiune perechea de indici (1, 3) pentrucap[1]>p[3];
0 alta inversiune este perechea de indici (2, 3) pentrucap[2]>p[3].

Exemple
inversiuni.in inversiuni.out Explicatii
4 0 Se aseaza elementele pe masa astfel:
21 3 4 2
1 2 (1 este asezat la stanga)
1 2 3 (3 este asezat la dreapta)
1 2 3 4 (4 este asezat la dreapta)
Se obtine permutarea identica, adica zero inversiuni.
inversiuni.in inversiuni.out
4 1 Se aseaza elementele pe masa astfel:
21 4 3 2
1 2 (1 este asezat la stanga)
1 2 4 (4 este asezat la dreapta)
1 2 4 3 (3 este asezat la dreapta)
Se obtine o permutare care are 0 inVersiune.
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